Horario

HACKATHON INOVAGAO ABERTA PARA A GESTAO PUBLICA 2026

Duracao

DIA1 - Sabado

Coloragédo segmentada em: Workshop / Sessao de Trabalho / Pitch / Institucional / Pausa

Atividade

Descrigao / Objetivo

19/09/2026 - Desenvolvimento (Problema - MVP - Modelo de Negoécios)

08h00 — 08h30 30min Credenciamento e Café de boas vindas Institucional Recengao-dos P I, entrggq e Auditério

crachas, kit do evento e network inicial
. Lo o Boas-vindas; apresentagéo da e

08h30 — 08h50 20min Abertura Institucional IFSULDEMINAS Institucional IFSULDEMINAS Auditério
Contextualizagdo do ecossistema

08h50 - 09h10 20min Abertura Prefeitura de Pogos de Caldas Institucional regional de inovagéo e do papel do Auditério
VINC - Vulcao de inovacéo Networking
Beta-i apresenta a metodologia do

09h10 - 09h25 15min Apresentacdo do Programa e da Jornada Institucional hackathon, a jornada dos 2 dias e o que Auditério
se espera ao final

09h25 - 9h45 20min Apresentacio dos Desafios pela Prefeitura Institucional feEFSFEITURA apresenta os desafios Auditério
Tirar duvidas sobre os desafios e sobre

09h45 - 10h05 20min Q&A Institucional 0 que deve ser trabalhado como uma Auditério
potencial solugao

10h05 - 10h15 10min Votagio e Selegio das Ideias Dinamica Saigfvﬁj‘l“'pe el U EEEEID 2 607 Auditorio
Apresentacao das regras, critérios de

10h15 - 10h30 15min Regras do Hackathon Institucional avaliacdo (escala 1-4), premiagéo e Auditério
dindmica de mentorias
Como definir e refinar o problema (5

10h30 — 10h50 20min WORKSHOP 1 - Declaragao do Problema Workshop Whys, problema vs. sintoma, validagdo Auditério
com dados)

= YT Squads trabalham com mentores na
10h50 - 12h30 1h40 SRR G0 TElEE - PRI Ee el Trabalho declaragéo do problema; uso de Sala
Problema .

templates Beta-i
Squads circulam entre mentores

10h50 - 12h30 1h40 Conversa Aberta com Mentores Trabalho técnicos (agro, ambiental, clima) e de Sala
negocio para tirar duvidas

12h30 — 13h30 1h00 Almogo Institucional - Refeitorio




HACKATHON INOVAGAO ABERTA PARA A GESTAO PUBLICA 2026

Coloragédo segmentada em: Workshop / Sessao de Trabalho / Pitch / Institucional / Pausa

Horario Duracao Atividade Descrigao / Objetivo

Ferramentas e métodos de validagao

13h30 — 13h50 20min WORKSHOP 2 - Validagido e MVP Workshop rapida (testes com usuarios, analise de Auditoério
hipéteses, MVP enxuto)

= T Squads constroem MVP/protétipo,
13h50 — 15h50 2h00 Sessa? e Ul « Vet 2o ¢k Trabalho testam hipéteses com mentores e Sala
Solugéo . X =

validam fit problema-solugao
Cada squad faz checkpoint com Beta-i

13h50 — 15h50 2h00 Mentoria Direcionada e Checkpoint Trabalho para alinhar o que falta para o pitch do Sala
Dia 3

15h30 - 15h50 20min Lanche disponibilizado Institucional Recarregando as bateriais. Refeitorio
Business Model Canvas: proposta de

15h50 — 16h10 20min WORKSHOP 3 - Modelo de Negécios Workshop valor, segmentos de cliente, fontes de Auditério
receita, canais e parcerias

= . = Squads preenchem o Business Model

16h10 — 18h10 2h00 g:?:;: O UELED = COTHIUED 6O Trabalho Canvas (A2 impresso) com apoio dos Sala
mentores de negdcios
Cada squad faz checkpoint com Beta-i

16h10 — 18h10 2h00 Mentoria Direcionada e Checkpoint Trabalho para alinhar o que falta para o pitch do Sala
Dia 3

18h10- 19h10 1h00 Jantar Institucional - Refeitorio

19h10 - 20n10 1h00 Q&A das atividades do Dia Trabalho Tempo para revisitarem os trabalhos Auditério
que foram feitos

20h00 - 22h00 1h50 Banho liberado! Institucional Banho Quadra de esportes

DIA 2 - Domingo - 20/09/2026 - Pitch e Apresentagao

06h00 - 07h30 1h30 Banho liberado! Institucional Banho

Quadra de esportes
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Coloragédo segmentada em: Workshop / Sessao de Trabalho / Pitch / Institucional / Pausa

Horario Duracao Atividade Descrigao / Objetivo

07h00 - 08h00 1h00 Café da Manha Institucional - Auditério
Estrutura do pitch

08h00 — 08h20 20min WORKSHOP 4 - Pitch de Sucesso Workshop (problema-solugao-mercado-modelo-as Auditorio
k), técnicas de oratoria, narrativa légica

08h20 - 8h30 10min Sorteio da ordem dos pitchs Dinamica E(?L:ti?:sda BT ERRE e Auditério
Squads montam o pitch (3-4 min) e os

08h30 — 10h30 2h00 Sessao de Trabalho - Construgao do Pitch Trabalho slides; ajustes finais no Canvas e na Sala
narrativa
Cada squad ensaia o pitch com

10h30 — 12h00 1h30 Pitch & Practice (Ensaio) Trabalho mentores; feedback rapido (3-4 min Auditorio
pitch + 2 min Q&A)

12h00 — 13h00 1h00 Almogo Pausa Restaurante do Campus Refeitorio

Briefina da Banca + Aquecimento dos Banca recebe critérios e regras de
13h00 — 13h20 20min s uadg q Institucional avaliagao; squads se preparam para a
q apresentacao

12 squads * (5 min pitch + 3 min Q&A

13h20 — 15h40 2h20 Apresentacao dos Pitches Pitch da banca + 5 min transi¢gdo) = 13 min Auditério
por squad

15h40 — 16h00 20min Lanche disponibilizado Pausa Pausa enquanto a banca delibera Auditério
Banca consolida notas (escala 1-4 por

15h40 — 16h00 30min Deliberacido da Banca Pitch critério), aplica critérios de desempate e Sala de Reunides
define ranking
Anuncio dos vencedores (1° ao 3°

16h00 — 17h00 1h00 Ceriménia de Premiagao e Encerramento Institucional lugar); entrega de prémios e troféus; Auditério
foto oficial




